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1. ハイライト

総括

⚫以下の3点を主要因として、当期純利益が昨対で減少
✓ PC出荷市場下落(PC出荷台数減少)の影響により当社パソコンソ

フト販売が落込み
・・・前期比▲161百万円

✓ 将来の期間に返品を見込む製品の返品調整計上影響
・・・前期比▲97百万円

✓ 原価及びSGA増加
・・・前期比+146百万円

⚫ オフィス面積縮小、のれん償却終了に伴いSGA減となったものの、
タクシー広告実施、ポケトーク社における新規採用増加などにより
全体ではSGA増

トピックス

⚫ 米国での「ポケトーク」の販売が好調(YoY、QoQで増加)
⚫ 国内での「ポケトーク」の販売もQoQで増加
⚫ 360度Webカメラシリーズ新製品KAIGIO CAM360発売
⚫ 22年1月に新機種発売した「AutoMemo」引き続き好評
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1. ハイライト

2022年3月期
1Q

2023年3月期
1Q

前年同期比

増減金額 増減率

売上 2,183 2,033 ▲149 ▲6.8%

営業利益 ▲613 ▲909 ▲295 ▲48.3%

営業利益率 ▲28.1% ▲44.7% - ▲16.6pt

経常利益 ▲623 ▲783 ▲159 ▲25.6%

経常利益率 ▲28.6% ▲38.5% - ▲9.9pt

四半期純利益 ▲468 ▲750 ▲282 ▲60.0%

四半期純利益率 ▲21.5% ▲36.9% - ▲15.4pt

(単位：百万円）

米国での売上が増加するも、国内パソコンソフト市場落ち込みに伴い
連結全体では前期比で売上減少。原価及びSGAが増加したこともあり、
営業利益・経常利益は前期比減少。

※ 四半期純利益：親会社株主に帰属する四半期純利益
※ 前期より企業会計基準第29号「収益認識に関する会計基準」を適用しております。
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1. ハイライト 前期比較(YoY)

売上高は前期比▲149百万円。米国での販売増が寄与したものの、
ソフト市場落ち込みに伴う家電量販店の販売減が影響し全体では前期比減。

増加 減少

(単位：百万円）

▲149

米国
販売増

・ソフト市場
落込みに伴う
当社販売減
・将来の期間
に返品を見込
む製品の返品
調整取込
▲97
・ポケトーク
SIM按分売
上金額減少に
よる売上減

・ソフト市場落
ち込みに伴い当
社ソフト売上が
減少、ポケトー
ク減少なるもの
の、オートメモ、
360度WEBカ
メラ増加により
全体で販売増

■売上ウォーターフォール（チャネル別）

キャリ
ア売上
減少



6Copyright©2022 SOURCENEXT CORPORATION All rights reserved.

1. ハイライト 前期比較(YoY)

ハガキの前期返品反動減があった一方で、ソフトやハードの返品・返品見
込み増によって売上が減少。セールスミックス変化及び通信費等増加によ
り原価増、タクシー広告やポケトーク社採用増によりSGA増加。

増加 減少

(単位：百万円）

※ 増加・減少は利益に対しての影響です。

▲159

原価 ▲103
SGA ▲42

ポケトーク▲2
ハード▲17
ハガキ+37
セキュリティ▲5
ソフト▲161

為替差益
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1. ハイライト 四半期比較(QoQ)

2022年3月期
4Q単体

2023年3月期
1Q単体

2022年3月期
4Q比

増減金額 増減率

売上 2,506 2,033 ▲472 ▲18.9%

営業利益 ▲1,338 ▲909 +429 +32.1%

営業利益率 ▲53.4% ▲44.7% - +8.7pt

経常利益 ▲1,274 ▲783 +491 +38.6%

経常利益率 ▲50.8% ▲38.5% - +12.3pt

四半期純利益 ▲2,743 ▲750 +1993 +72.7%

四半期純利益率 ▲109.4% ▲36.9% - +72.5pt

(単位：百万円）

QoQではOwlの期末販売反動減等により売上減となったものの、
年度末に取り込んだ評価損等の一過性損失の反動減により原価減、地代家
賃減少などによるSGA減の影響により、営業利益は429百万円増加。

※ 四半期純利益：親会社株主に帰属する四半期純利益
※ 前期より企業会計基準第29号「収益認識に関する会計基準」を適用しております。
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1. ハイライト 四半期比較(QoQ)

ポケトークの販売が増加しているものの(QoQ+50百万円)、
年度末に需要が伸びる傾向にあるMeeting Owl及びいきなりPDFの売上反
動減、パソコンソフト市場下落による当社ソフト製品の販売減、1Qにおい
て将来の期間に返品を見込む製品の返品調整取込み等の影響により、
QoQでは売上高▲472百万円。

増加 減少

(単位：百万円）

▲472

・360度WEB
カメラ年度末
需要の減少
・将来の期間
に返品を見込
む製品の返品
調整取込
・パソコンソ
フト市場下落
影響により販
売減

・オートメ
モ、360
度WEBカ
メラ、ポケ
トーク増
・パソコン
ソフト市場
下落影響に
より販売減

■売上ウォーターフォール（チャネル別）

・年度末需
要の減少
(360度
WEBカメ
ラ, いきな
りPDF
等）

米国
販売増
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1. ハイライト 四半期比較(QoQ)

ポケトークの販売増なるものの、Owl期末需要の反動減、パソコンソフト
市場下落により売上全体は▲472百万円。一方、期末に取込んだ評価損等
の一過性損失の反動減により原価は改善、オフィス面積縮小による地代家
賃減少などによりSGA全体も改善。

増加 減少

(単位：百万円）

＋491

※ 増加・減少は利益に対しての影響です。

・原価+852(前期
4Qにあった評価損
等の反動減)
・SGA+50(オフ
ィス面積縮小に伴
う地代家賃減など)

為替差益

ポケトーク+50
ハード▲280
ハガキ▲18
セキュリティ▲35
ソフト▲188
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1. ハイライト

ポケトークの近況
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POCKETALK
シリーズ

2022年6月「翻訳機」月間販売金額シェア

4年7ヶ月連続販売金額シェア

第１位

出典：「電子手帳・辞書」から「翻訳機」を抽出、
第三者機関による全国の有力家電量販店の販売実績をもとに自社集計

1. ハイライト

ソースネクスト

98.8％
21年9月

90万台突破
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1. ハイライト

言葉の壁をなくす

ミッション
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米国でのポケトーク展開インダストリー

1. ハイライト

Logistics & 
Distribution

Education

Travel & 
Entertainment

Healthcare

Government
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米国でのポケトーク販売台数
高成長

1. ハイライト

ソースネクスト

98.3％

2021年4-6月 2022年4-6月

昨年比189%
Amazonでの
販売YoY増加

教育・医療・公共
機関をはじめ 法
人取引もYoY増加
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米国でのポケトーク売上高続伸

1. ハイライト

739
935

2,690 1,401
1,667

2021年

4-6月

2021年

7-9月

2021年

10-12月

2022年

1-3月

2022年

4-6月

YoY

226%(単位：千USD)

2021年８月以降
米国HIPAA準拠
効果が高く
引き合い増加

＋
「ポケトーク」
ブランド認知向上
によりAmazon等
でのオーガニック

な需要増加
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ポケトークの３つのプロダクトラインナップ
“Voice Translator”に特化した強力なラインナップにて

国内・海外の展開強化を図っていきます

1. ハイライト
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1. ハイライト

360度WEBカメラの近況
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1. ハイライト

新製品
KAIGIO CAM360

22年４月発表・発売
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1. ハイライト

360度カメラ ラインナップ
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1. ハイライト

変化する働き方

オンラインとオフラインが融合する
ハイブリッドワークが主流に

対面 オンライン 対面＋オンライン
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1. ハイライト

リモート会議に関するアンケート
（対象：全国のリモート会議を実施したことのある20-69歳のビジネスマン n=1,000）

Q. あなたの周囲で「ハイブリッド会議」は増えて
いますか？

36.6

41.5

12.9

9.0

増えている どちらかといえば増えている

どちらかといえば増えていない まったく増えていない

66%

56%

38%

35%

34%

22%

15%

音声が聞こえない、割れる、ハウリングする

相手の顔が見えない、反応がわかりにくい

資料共有ができない、うまくいかない

誰が参加しているか、発言しているかがわからない

web会議に接続できない

カメラが映らない

ほか

Q.あなたが経験したリモート会議やハイブリッド
会議でのトラブル／困ったことはどのようなもの
でしたか。

約80%がハイブリッド会議が増えていると回答
リモート会議で困った点は「システムの煩雑さやトラブル」
「コミュニケーションの取りづらさ」など
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1. ハイライト

本格的なハイブリッドワーク進捗
Owl/CAM360の需要が更に高まると見込む

*ハイブリッドワーク：オフィスワークとテレワークを組み合わせた働き方として定義

出典(画像左)：Shutterstock.com

外出規制時
テレワーク中心

外出規制解除後
ハイブリッドワーク増加

オフィスに人が戻ってきており、
会社(会議室)でのビデオ会議需
要が今後更に高まると見込む
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1. ハイライト

AutoMemoの近況



24Copyright©2022 SOURCENEXT CORPORATION All rights reserved.

1. ハイライト

① 認識精度の大幅改善(従来75%→新90%)

② 発売開始後 好評(ユーザー満足度大幅改善)

③ サブスク加入率が高い状態を維持

読める、AIボイスレコーダー最新機種
「AutoMemo S」

発売後の注目すべきポイント

とにかく使いやすい。電源が入った瞬間、入力ミスな
しに即座に完了。普段聴いているニュースを録音し試
したのですが、ネット上同様のスピードで解読、テキ
スト着信。完璧なお仕事をこなしてくれました。封を
開けて数分以内の出来事です。

1時間ほどの会議で使いました。wifi接続しておき、録
音終了ボタンを押すと、指定したファイル(私は
OneDrive）にテキスト、音声(mp3）が届きます。最
初は、おーっと感動しましたが、すぐ慣れてしまいま
した（笑）時間は計ってませんが、5分以内、結構早か
ったです。

過去の録音からもう一度聞きたいことを探すのも検索
機能で探せて便利。
保存した内容はにすぐにテキスト化された録音内容を
登録したPCメールに直接送信するように設定できるの
で、編集して原稿として仕上げるのにもピッタリ。
72言語で文字起こしできてすごく便利です。

今迄は議事録作成にボイスレコーダーから聞き取りな
がら文字お越しをするのに時間が掛ってましたが本製
品を使うと労力が半分以下になりとても便利です。

仕事が減った。この様な商品が欲しかった。ありがと
う。
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その他

法人営業

オンライン
ショップ

家電量販店

チャネル別

(単位：百万円）

2-1. 売上・粗利の推移(四半期)

ソフトその他

ハガキ

セキュリティ

ﾌﾟﾛﾀﾞｸﾄ別

ハードその他

ポケトーク

※ 粗利は各製品・チャネルに直課できない開発費等の共通費を除いており、売上総利益とは一致しません。
※ 前期より企業会計基準第29号「収益認識に関する会計基準」を適用しております。
※ 従来「家電量販店」に区分しておりました他社オンラインショップ販売を当期より「自社オンラインショップ」に追加し、名称を「オンラインショップ」に
変更しております。このため、前期との比較については、変更後の数値に組み替えて比較を行なっています。

売上 粗利

チ
ャ
ネ
ル
別

プ
ロ
ダ
ク
ト
別

2,033 1,2392,183

2,0332,183

1,420

1,023 
1,231 

1,525 
1,186 1,040 

470 

829 402 

442 

243 

598 

628 
549 

687 

507 

90 

124 
326 

190 

242 

22/1Q 22/2Q 22/3Q 22/4Q 23/1Q

666 
912 

1,149 

722 669 

283 

595 159 

164 
90 

448 

476 

418 

481 
393 

22 

63 

150 

86 

85 

22/1Q 22/2Q 22/3Q 22/4Q 23/1Q

508 499 625 
455 506 

199 176
174 

229 193 
26 

718
558 

81 63 

1,077 

1,117
991 

1,104 
916 

371 

302
454 

635 

354 

22/1Q 22/2Q 22/3Q 22/4Q 23/1Q

274 275 328 264 251 

188 169 166 219 185 
26 

688 537 

84 58 

820 

794 
731 

820 
680 

111 

120 
113 

66 

63 

22/1Q 22/2Q 22/3Q 22/4Q 23/1Q

2,813 2,048

2,813

2,804 1,878

2,804

2,506 1,454

2,506
1,2391,420 2,048 1,878 1,454
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2022年３月末 2022年6月末
前期比

増減金額 増減率

流動資産 12,846 10,818 ▲2,027 ▲15.8%

うち現金及び預金 5,451 3,973 ▲1,478 ▲27.1%

固定資産 7,134 7,224 +89 +1.3%

総資産 19,981 18,043 ▲1,937 ▲9.7%

流動負債 8,256 7,089 ▲1,167 ▲14.1%

固定負債 1,765 1,662 ▲103 ▲5.8%

純資産 9,959 9,291 ▲668 ▲6.7%

自己資本比率 47.9% 49.5% - +1.6pt

(単位：百万円）

借入金の返済などによって自己資本比率が49.5%に回復

2-2. 連結BS
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3. 業績予想

2023年3月期

通期

連結 ソースネクスト社 ポケトーク社

売上 12,883 10,186 2,697

営業利益 ▲837 500 ▲1,338

経常利益 ▲927 469 ▲1,397

当期純利益 ▲979 326 ▲1,397

EPS(円) ▲25.77

年間配当金
(円)

-

(単位：百万円）

2023年3月期の通期連結業績予想は以下の通りであり、
見通しに変更はありません。

※ 当期純利益：親会社株主に帰属する当期純利益（ソースネクスト社及びポケトーク社については「当期純利益」）
※ EPS：１株あたり当期純利益
※ ソースネクスト社の数字は連結会社間の内部取引等を消去した後の金額です。
※ ポケトーク社の数字はポケトーク社＋Inc＋BVの合算値であり、連結会社間の内部取引等を消去した後の金額です。
※ 当期純利益について連結数字と内訳合算値との差額は非支配株主に帰属する当期純利益です。
※ 上記の予想は、現時点で入手可能な情報に基づき当社が判断した見通しであり、リスクや不確実性を含んでおります。
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4. 訪日外客数・出国日本人数

出典：日本政府観光局調べをもとに当社作成
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次の常識をつくる
We Source What's Next.
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本資料のいかなる情報も、弊社株式の購入や売却などを勧誘するものではありません。
また、本資料に記載された意見や予測等は、資料作成時点での弊社の判断であり、その情報の正確性を保証するものでは
なく、今後、予告なしに変更することがあります。万が一この情報に基づいて被ったいかなる損害についても、弊社およ
び情報提供者は一切責任を負いませんので、ご了承ください。


